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1  Цели и задачи освоения дисциплины 

 

Основная цель изучения информатики на базовом уровне для уровня среднего общего 

образования (далее – СОО) – обеспечение дальнейшего развития информационных компетенций 

выпускника, его готовности к жизни в условиях развивающегося информационного общества и 

возрастающей конкуренции на рынке труда. В связи с этим изучение информатики должно 

обеспечить: 

− сформированность представлений о роли информатики, информационных и 

коммуникационных технологий в современном обществе; 

− сформированность основ логического и алгоритмического мышления; 

− сформированность умений различать факты и оценки, сравнивать оценочные выводы, 

видеть их связь с критериями оценивания и связь критериев с определенной системой ценностей, 

проверять на достоверность и обобщать информацию; 

− сформированность представлений о влиянии информационных технологий на жизнь 

человека в обществе, понимание социального, экономического, политического, культурного, 

юридического, природного, эргономического, медицинского и физиологического контекстов 

информационных технологий; 

− принятие правовых и этических аспектов информационных технологий, осознание 

ответственности людей, вовлеченных в создание и использование информационных систем, 

распространение информации;  

− создание условий для развития навыков учебной, проектной, научно-исследовательской и 

творческой деятельности, мотивации обучающихся к саморазвитию. 

 

2  Место дисциплины в структуре ППССЗ СПО 

 

Общеобразовательная дисциплина «Информатика» является обязательной частью 

общеобразовательного цикла образовательной программы в соответствии с федеральным 

государственным образовательным стандартом (далее – ФГОС) среднего профессионального 

образования (далее – СПО) по специальности 15.02.16 Технология машиностроения. 

 

3  Требования к результатам освоения содержания дисциплины 

Освоение содержания учебной дисциплины «Информатика» обеспечивает достижение 

студентами следующих результатов. 

При изучении дисциплины должны быть сформированы следующие общие компетенции: 

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к 

различным контекстам. 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и 

информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности. 

При изучении дисциплины должны быть сформированы следующие профессиональные 

компетенции: 

ПК 1.6. Разрабатывать технологическую документацию по изготовлению деталей машин, в 

том числе с применением систем автоматизированного проектирования. 

ПК 2.2. Разрабатывать с помощью CAD/САМ систем управляющие программы для 

технологического оборудования. 

ПК 3.3. Разрабатывать технологическую документацию по сборке изделий, в том числе с 

применением систем автоматизированного проектирования. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

знать/понимать: 

− понимать основные принципы устройства и функционирования современных стационарных 

и мобильных компьютеров; 

− понимать тенденции развития компьютерных технологий; 
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− иметь представления о компьютерных сетях и их роли в современном мире; об общих 

принципах разработки и функционирования интернет-приложений; 

− понимать угрозы информационной безопасности; 

− использовать методы и средства противодействия этим угрозам, соблюдать меры 

безопасности, предотвращающие незаконное распространение персональных данных; 

− соблюдать требования техники безопасности и гигиены  при работе с компьютерами и 

другими компонентами цифрового окружения; 

− понимать правовые основы использования компьютерных программ, баз данных и работы в 

сети Интернет; 

− понимать основные принципы дискретизации различных видов информации; 

− понимать возможности цифровых сервисов государственных услуг, цифровых 

образовательных сервисов; 

− понимать возможности и ограничений технологий искусственного интеллекта в различных 

областях; наличие представлений об использовании информационных технологий в различных 

профессиональных сферах. 

 

уметь: 

− уметь определять информационный объем текстовых, графических и звуковых данных при 

заданных параметрах дискретизации; 

− уметь строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений 

(префиксные коды); использовать простейшие коды, которые позволяют обнаруживать и исправлять 

ошибки при передаче данных; 

− выполнять преобразования логических выражений, используя законы алгебры логики; 

− определять кратчайший путь во взвешенном графе  и количество путей между вершинами 

ориентированного ациклического графа; 

− уметь создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с 

использованием возможностей современных программных средств и облачных сервисов; 

− уметь использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, составлять запросы 

в базах данных (в том числе вычисляемые запросы), выполнять сортировку и поиск записей  в базе 

данных; 

− наполнять разработанную базу данных; 

− уметь использовать электронные таблицы для анализа, представления и обработки данных 

(включая вычисление суммы, среднего арифметического, наибольшего и наименьшего значений, 

решение уравнений); 

− уметь использовать компьютерно-математические модели для анализа объектов  и 

процессов: формулировать цель моделирования, выполнять анализ результатов, полученных в ходе 

моделирования; оценивать адекватность модели моделируемому объекту или процессу; представлять 

результаты моделирования в наглядном виде; 

− уметь организовывать личное информационное пространство с использованием различных 

средств цифровых технологий; 

− уметь критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет; 

− уметь характеризовать большие данные, приводить примеры источников  их получения и 

направления использования; 

− уметь читать и понимать программы, реализующие несложные алгоритмы обработки 

числовых и текстовых данных (в том числе массивов и символьных строк) на выбранном для 

изучения универсальном языке программирования высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#, 

1С); анализировать алгоритмы с использованием таблиц трассировки; определять без использования 

компьютера результаты выполнения несложных программ, включающих циклы, ветвления  и 

подпрограммы, при заданных исходных данных; модифицировать готовые программы для решения 

новых задач, использовать их в своих программах  в качестве подпрограмм (процедур, функций); 

− уметь реализовать этапы решения задач  на компьютере; 
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− уметь реализовывать  на выбранном для изучения языке программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#, 1С) типовые алгоритмы обработки чисел, числовых 

последовательностей и массивов: представление числа в виде набора простых сомножителей; 

нахождение максимальной (минимальной) цифры натурального числа, записанного в системе 

счисления с основанием, не превышающим 10; вычисление обобщенных характеристик элементов 

массива или числовой последовательности (суммы, произведения среднего арифметического, 

минимального и максимального элементов, количества элементов, удовлетворяющих заданному 

условию); сортировку элементов массива. 

 

владеть: 

− владеть навыками работы с операционными системами и основными видами программного 

обеспечения для решения учебных задач по выбранной специализации; 

− владеть представлениями о роли информации и связанных с ней процессов  в природе, 

технике и обществе; понятиями «информация», «информационный процесс», «система», 

«компоненты системы», «системный эффект», «информационная система», «система управления»; 

− владеть методами поиска информации в сети Интернет; 

− владеть теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять представление заданного 

натурального числа в различных системах счисления. 

 

4  Организационно-методические данные дисциплины 

Общее количество часов дисциплины «Информатика» составляет 108 часов 

Вид работы 
Количество часов по учебному плану 

2 семестр Всего 

Лекции, уроки 26 26 

Практические занятия, семинары 80 80 

Лабораторные занятия - - 

Консультации - - 

Промежуточная аттестация 2 2 

Самостоятельная работа - - 

Форма промежуточной аттестации Дифференцированный 

зачет 

5  Содержание и структура дисциплины 

5.1  Содержание разделов дисциплины 

№ 

раздела 
Наименование раздела Содержание раздела 

1 

Теоретические основы 

информатики. Цифровая 

грамотность 

Вводное занятие 

Цель и задачи изучения информатики для выполнения задач 

профессиональной деятельности. Принципы работы 

компьютера. Персональный компьютер. Выбор 

конфигурации компьютера в зависимости от решаемых 

задач. Входной контроль 

Тема 1.1 Компьютер и цифровое представление 
информации. Устройство компьютера 

Требования техники безопасности и гигиены при работе с 

компьютерами и другими компонентами цифрового 

окружения. Основные тенденции развития компьютерных 

технологий. Параллельные вычисления. 

Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. 

Распределенные вычислительные системы и обработка 

больших данных. Микроконтроллеры. Роботизированные 

производства. Сферы применения и перспективы развития 
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№ 

раздела 
Наименование раздела Содержание раздела 

искусственного интеллекта. Файловая система. Поиск в 

файловой системе. Организация хранения и обработки 

данных с использованием интернет-сервисов, облачных 

технологий и мобильных устройств 

Тема 1.2 Информация  и информационные процессы 

Информация, данные и знания. Универсальность 

дискретного представления информации. Двоичное 

кодирование. Равномерные и неравномерные коды. Условие 

Фано. Информационные процессы. Передача информации. 

Источник, приемник, канал связи, сигнал, кодирование. 

Искажение информации при передаче. Скорость передачи 

данных по каналу связи. Хранение информации, объем 

памяти 

Тема 1.3 Подходы к измерению информации 

Подходы к измерению информации. Сущность объемного 

(алфавитного) подхода к измерению информации, 

определение бита с точки зрения алфавитного подхода, 

связь между размером алфавита и информационным весом 

символа (в предположении о равновероятности появления 

символов), связь между единицами измерения информации: 

бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт. Сущность содержательного 

(вероятностного) подхода к измерению информации, 

определение бита с позиции содержания сообщения. 

Системы. Компоненты системы и их взаимодействие. 

Системы управления. Управление как информационный 

процесс. Обратная связь 

Тема 1.4 Системы счисления. Кодирование информации 

Системы счисления. Развернутая запись целых и дробных 

чисел в позиционных системах счисления. Свойства 

позиционной записи числа: количество цифр в записи, 

признак делимости числа на основание системы счисления. 

Алгоритм перевода целого числа из P-ичной системы 

счисления в десятичную. Алгоритм перевода конечной P-

ичной дроби в десятичную. Алгоритм перевода целого 

числа из десятичной системы счисления в P-ичную. 

Перевод конечной десятичной дроби в P-ичную. Двоичная, 

восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления, 

перевод чисел между этими системами. Арифметические 

операции в позиционных системах счисления  

Представление целых и вещественных чисел в памяти 

компьютера. Кодирование текстов. Кодировка ASCII. 

Однобайтные кодировки. Стандарт UNICODE. Кодировка 

UTF-8. Определение информационного объема текстовых 

сообщений.  

Кодирование изображений. Оценка информационного 

объема растрового графического изображения при заданном 

разрешении и глубине кодирования цвета. Кодирование 

звука. Оценка информационного объема звуковых данных 

при заданных частоте дискретизации и разрядности 

кодирования 
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№ 

раздела 
Наименование раздела Содержание раздела 

Тема 1.5 Элементы комбинаторики, теории множеств и 

математической логики 

Алгебра логики. Высказывания. Логические операции. 

Таблицы истинности логических операций «дизъюнкция», 

«конъюнкция», «инверсия», «импликация», 

«эквиваленция». Логические выражения. Вычисление 

логического значения составного высказывания при 

известных значениях входящих в него элементарных 

высказываний. Таблицы истинности логических 

выражений. Логические операции и операции над 

множествами. Примеры законов алгебры логики. 

Эквивалентные преобразования логических выражений. 

Решение простейших логических уравнений. Логические 

функции. Построение логического выражения с данной 

таблицей истинности. Нормальные формы: дизъюнктивная 

и конъюнктивная нормальные формы. Логические 

элементы компьютера. Триггер. Сумматор. Построение 

схемы на логических элементах по логическому 

выражению. Запись логического выражения по логической 

схеме 

Тема 1.6 Компьютерные сети: локальные сети, сеть 

Интернет 

Принципы построения и аппаратные компоненты 

компьютерных сетей. Сетевые протоколы. Сеть Интернет. 

Адресация в сети Интернет. Система доменных имен 

Тема 1.7 Службы Интернета 

Виды деятельности в сети Интернет. Сервисы Интернета. 

Поисковые системы. Сетевой этикет: правила поведения в 

киберпространстве. Проблема подлинности полученной 

информации. Поиск информации профессионального 

содержания 

Тема 1.8 Основы социальной информатики 

Техногенные и экономические угрозы, связанные с 

использованием информационно-коммуникационных 

технологий. Общие проблемы защиты информации и 

информационной безопасности. Средства защиты 

информации в компьютерах, компьютерных сетях и 

автоматизированных информационных системах. Правовое 

обеспечение информационной безопасности. 

Предотвращение несанкционированного доступа к личной 

конфиденциальной информации, хранящейся на 

персональном компьютере, мобильных устройствах. 

Вредоносное программное обеспечение и способы борьбы с 

ним. Антивирусные программы. Организация личного 

архива информации. Резервное копирование. Парольная 

защита архива.  

Информационные технологии и профессиональная 

деятельность. Информационные ресурсы. Цифровая 

экономика. Информационная культура 
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№ 

раздела 
Наименование раздела Содержание раздела 

Тема 1.9 Информационная безопасность 

Информационная безопасность и тренды в развитии 

цифровых технологий; риски и прогнозы использования 

цифровых технологий при решении профессиональных 

задач. Цифровая грамотность в профессиональной 

деятельности 

2 
Информационные 

технологии 

Тема 2.1 Обработка информации в текстовых 

процессорах 

Текстовый процессор. Редактирование и форматирование. 

Проверка орфографии и грамматики. Средства поиска и 

автозамены в текстовом процессоре. Использование стилей 

Тема 2.2 Технологии создания структурированных 

текстовых документов 

Структурированные текстовые документы. Сноски, 

оглавление. Облачные сервисы. Коллективная работа с 

документом. Инструменты рецензирования в текстовых 

процессорах. Деловая переписка. Реферат. Правила 

цитирования источников и оформления библиографических 

ссылок. Оформление списка литературы 

Тема 2.3 Компьютерная графика и мультимедиа 

Графический редактор. Обработка графических объектов. 

Растровая и векторная графика. Форматы графических 

файлов. Мультимедиа 

Тема 2.4 Технологии обработки графических объектов 

Ввод изображений с использованием различных цифровых 

устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, 

видеокамер, сканеров и других устройств). Технологии 

обработки различных объектов компьютерной графики 

(растровые и векторные изображения, обработка звука, 

монтаж видео) 

Тема 2.5 Представление профессиональной информации 

в виде презентаций 

Компьютерные презентации. Основные понятия: слайд, 

макет слайда; этапы подготовки презентации; способы 

создания переходов и анимаций. Технология работы с 

мультимедийной презентацией. Правила создания 

презентаций 

Тема 2.6 Интерактивные и мультимедийные объекты на 

слайде 
Использование мультимедийных онлайн-сервисов для 

разработки презентаций проектных работ 

профессиональной тематики. Обработка изображения и 

звука с использованием интернет-приложений 

3 

Информационное 
моделирование. 
Алгоритмы и 

программирование 

Тема 3.1 Модели и моделирование. Этапы 

моделирования 

Модели и моделирование. Цели моделирования. 

Соответствие модели моделируемому объекту или 

процессу. Формализация прикладных задач.  

Представление результатов моделирования в виде, удобном 

для восприятия человеком. Графическое представление 
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№ 

раздела 
Наименование раздела Содержание раздела 

данных (схемы, таблицы, графики) 

Тема 3.2 Списки, графы, деревья 

Графы. Основные понятия. Виды графов. Решение 

алгоритмических задач, связанных с анализом графов 

(построение оптимального пути между вершинами графа, 

определение количества различных путей между 

вершинами ориентированного ациклического графа). 

Деревья. Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с 

полной информацией. Построение дерева перебора 

вариантов, описание стратегии игры в табличной форме. 

Выигрышные стратегии 

Тема 3.3 Математические модели в профессиональной 

области 

Использование графов и деревьев при описании объектов и 

процессов в профессиональной деятельности.  

Построение модели поведения для достижения лучших 

результатов в. решении профессиональных задач (в 

переговорах, логистике, бюджетировании и т.д.) 

Тема 3.4 Понятие алгоритма и основные 
алгоритмические структуры 

Определение возможных результатов работы простейших 

алгоритмов управления исполнителями и вычислительных 

алгоритмов. Определение исходных данных, при которых 

алгоритм может дать требуемый результат. 

Этапы решения задач на компьютере. Язык 

программирования (Паскаль, Python, Java, C++, C#, 1С). 

Основные конструкции языка программирования. Типы 

данных: целочисленные, вещественные, символьные, 

логические. Ветвления. Составные условия. Циклы с 

условием. Циклы по переменной. Использование таблиц 

трассировки. 

Разработка и программная реализация алгоритмов решения 

типовых задач базового уровня. Примеры задач: алгоритмы 

обработки конечной числовой последовательности 

(вычисление сумм, произведений, количества элементов с 

заданными свойствами), алгоритмы анализа записи чисел в 

позиционной системе счисления, алгоритмы решения задач 

методом перебора (поиск наибольшего общего делителя 

двух натуральных чисел, проверка числа на простоту). 

Обработка символьных данных. Встроенные функции языка 

программирования для обработки символьных строк. 

Табличные величины (массивы). Алгоритмы работы с 

элементами массива с однократным просмотром массива: 

суммирование элементов массива, подсчет количества 

(суммы) элементов массива, удовлетворяющих заданному 

условию, нахождение наибольшего (наименьшего) значения 

элементов массива, нахождение второго по величине 

наибольшего (наименьшего) значения, линейный поиск 

элемента, перестановка элементов массива  
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№ 

раздела 
Наименование раздела Содержание раздела 

в обратном порядке. 

Сортировка одномерного массива. Простые методы 

сортировки (например, метод пузырька, метод выбора, 

сортировка вставками). Подпрограммы 

Тема 3.5 Анализ алгоритмов в профессиональной 

области 

Разработка и программная реализация алгоритмов решения 

типовых задач профессиональной деятельности 

Тема 3.6 Базы данных 

Табличные (реляционные) базы данных. Таблица - 

представление сведений об однотипных объектах. Поле, 

запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой данных. 

Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и фильтрация 

записей. Запросы на выборку данных. Запросы с 

параметрами. Вычисляемые поля в запросах. 

Многотабличные базы данных. Типы связей между 

таблицами. Запросы  

к многотабличным базам данных 

Тема 3.7 Анализ данных 

Анализ данных. Основные задачи анализа данных: 

прогнозирование, классификация, кластеризация, анализ 

отклонений. Последовательность решения задач анализа 

данных: сбор первичных данных, очистка и оценка качества 

данных, выбор и/или построение модели, преобразование 

данных, визуализация данных, интерпретация результатов 

Тема 3.8 Анализ данных в профессиональной сфере с 
помощью электронных таблиц 

Анализ данных с помощью электронных таблиц. Формулы 

и функции в электронных таблицах. Вычисление суммы, 

среднего арифметического, наибольшего и наименьшего 

значений диапазона. Сортировка, фильтрация, условное 

форматирование профессиональной информации, 

представленной в табличной форме 

Тема 3.9 Компьютерно- математическое моделирование 
Компьютерно-математические модели. Этапы 

компьютерно-математического моделирования: постановка 

задачи, разработка модели, тестирование модели, 

компьютерный эксперимент, анализ результатов 

моделирования. Численное решение уравнений с помощью 

подбора параметра 

Тема 3.10 Моделирование в электронных таблицах 

Моделирование в электронных таблицах 

 Дифференцированный зачет 

 

 

 

 
 



12 

 

 

5.2  Структура дисциплины 

 

Разделы дисциплины «Информатика», изучаемые во 2 семестре  

№ 

раздела 
Наименование разделов  

Количество часов 

Всего 

Аудиторная 

работа 
Внеауд. 

работа 

СР ЛК ПЗ 

1 
Теоретические основы информатики. Цифровая 

грамотность 
42 16 26 - 

2 Информационные технологии 18  18 - 

3 
Информационное моделирование. Алгоритмы и 

программирование 
46 10 36 - 

 Промежуточная аттестация 2    

 Итого за 2 семестр: 108 26 80 0 

 

5.3 Практические занятия 

 

№ 

занятия 

№ 

раздела 
Тема 

Кол-во 

часов 

1 1 Файловая система 2 

2 1 Подходы к измерению информации 2 

3 1 
Перевод числа из одной позиционной системы счисления в 

другую 
2 

4 1 Арифметические операции в позиционных системах счисления 2 

5 1 
Представление целых и вещественных чисел в памяти 

компьютера 
2 

6 1 Кодирование текста, изображения и звука 2 

7 1 Элементы комбинаторики и теории множеств 2 

8 1 Элементы математической логики 2 

9 1 
Решение задач из профессиональной области на элементы 

комбинаторики, теории множеств и математической логики 
2 

10 1 Компьютерные сети 2 

11 1 Службы Интернета 2 

12 1 

Сетевое хранение данных и цифрового контента. Облачные 

сервисы. Цифровые сервисы государственных услуг. 

Разделение прав доступа в облачных хранилищах. Соблюдение 

мер безопасности, предотвращающих незаконное 

распространение персональных данных 

2 

13 1 Информационная безопасность 2 

14 2 Редактирование и форматирование в текстовом процессоре 2 

15 2 Редактирование и форматирование в текстовом процессоре 2 

16 2 Использование стилей в текстовом процессоре 2 

17 2 
Работа с текстовыми документами профессиональной 

специфики 

2 

18 2 

Структурирование профессиональной информации с помощью 

текстового процессора. Реферирование информации по 

заданной теме профессиональной специфики 

2 

19 2 Компьютерная графика и мультимедиа 2 
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№ 

занятия 

№ 

раздела 
Тема 

Кол-во 

часов 

20 2 Технологии обработки графических объектов 2 

21 2 
Разработка презентаций проектных работ с профессиональной 

тематикой 

2 

22 2 
Разработка слайдов, содержащих интерактивные и 

мультимедийные объекты с профессиональной спецификой 

2 

23 3 
Решение задач математического моделирования в 

профессиональной сфере 

2 

24 3 
Использование графов и деревьев при описании объектов и 

процессов в профессиональной деятельности 

2 

25 3 
Моделирование процессов (производственных, экономических 

и т.д.)/систем (обслуживания, транспортных и т.д.) 

2 

26 3 Понятие алгоритма и основные алгоритмические структуры 2 

27 3 
Реализация типовых алгоритмов профессиональной 

деятельности 

2 

28 
3 Базы данных как модель предметной области. Таблицы и 

реляционные базы данных 

2 

29 
3 Работа с готовой базой данных. Заполнение базы данных. 

Поиск, сортировка и фильтрация записей 

2 

30 3 
Запросы на выборку данных. Запросы с параметрами. 

Вычисляемые поля в запросах 

2 

31 3 Многотабличные базы данных 2 

32 3 Формулы и функции в электронных таблицах 2 

33 3 Формулы и функции в электронных таблицах 2 

34 3 
Вычисление суммы, среднего арифметического, наибольшего и 

наименьшего значений диапазона 

2 

35 3 
Сортировка, фильтрация, условное форматирование 

профессиональной информации, представленной в табличной 

форме 

2 

36 3 
Решение задач анализа данных в профессиональной сфере с 

помощью электронных таблиц 

2 

37 
3 Решение задач анализа данных в профессиональной сфере с 

помощью электронных таблиц 

2 

38 3 Этапы компьютерно-математического моделирования 2 

39 3 Численное решение уравнений с помощью подбора параметра 2 

40 3 
Практическое моделирование в электронных таблицах (на 

примерах задач из профессиональной области) 

2 

  Итого: 80 
 

 

6  Учебно-методическое обеспечение дисциплины 

6.1  Рекомендуемая литература 

6.1.1  Основная литература  

1. Волк, В. К.  Информатика: учебное пособие для среднего профессионального 

образования / В. К. Волк. — 2-е изд. — Москва: Издательство Юрайт, 2024. — 226 с. — 

(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-18452-5. — Текст: электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/535033. 

2. Торадзе, Д. Л.  Информатика: учебное пособие для среднего профессионального 

образования / Д. Л. Торадзе. — 2-е изд. — Москва: Издательство Юрайт, 2024. — 158 с. — 
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(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-18726-7. — Текст: электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/545441.   

 

6.1.2  Дополнительная литература 

1. Новожилов, О. П.  Информатика в 2 ч. Часть 1: учебник для среднего 

профессионального образования / О. П. Новожилов. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: 

Издательство Юрайт, 2024. — 320 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-06372-

1. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/540739. 

2. Новожилов, О. П.  Информатика в 2 ч. Часть 2: учебник для среднего 

профессионального образования / О. П. Новожилов. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: 

Издательство Юрайт, 2024. — 302 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-06374-

5. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/540740. 

 

6.1.3 Интернет-ресурсы 

1. Национальная электронная библиотека (НЭБ) 

2. Образовательная платформа Юрайт (СПО) 

 

6.2  Программное обеспечение, профессиональные базы данных и информационные 
справочные системы современных информационных технологий 

  

Тип программного 

обеспечения 
Наименование Схема лицензирования, режим доступа 

Операционная 

система 

РЕД ОС 

«Сертифицированная» 

(для рабочих станций) 

Образовательная лицензия от 26.06.2025 

г. на 3 года для 250 рабочих мест в 

рамках соглашения о сотрудничестве с 

ООО «Ред Софт» № 305/06-22У от 

28.06.2022 г. 

Альтернативная 

реализация среды 

исполнения программ 

Microsoft Windows 

для ОС на базе ядра 

Linux 

WINE 
Свободное ПО, 

https://wiki.winehq.org/Licensing 

Офисный пакет 

LibreOffice 
Свободное ПО, 

https://libreoffice.org/download/license/ 

МойОфис Образование 
Школьная лицензия по договору № 

Tr000196894 от 03.11.2017 г. 

Интегрированная 

среда разработки 

программного 

обеспечения  

Code::Blocks 
Свободное ПО, 

http://www.codeblocks.org/license  

NetBeans IDE 
Свободное ПО, 

https://netbeans.org/about/legal/index.html 

Текстовый редактор 

Notepad++ 
Свободное ПО,  https://notepad-plus-

plus.org/ 

VSCodium 

Свободное ПО,  

https://github.com/VSCodium/vscodium/blo

b /master/LICENSE 

Интернет-браузер Chromium 
Свободное ПО, 

https://www.chromium.org/Home/ 
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Тип программного 

обеспечения 
Наименование Схема лицензирования, режим доступа 

Яндекс.Браузер 
Бесплатное ПО, 

https://yandex.ru/legal/browser_agreement/ 

Медиапроигрыватель VLC 
Свободное ПО, 

https://www.videolan.org/legal.html 

Система управления 

базами данных 

PostgreSQL  
Свободное ПО, 

https://www.postgresql.org/about/licence/ 

MySQL 
Бесплатное ПО, 

https://www.mysql.com/about/legal/ 

Архиватор P7Zip  Свободное ПО, 

https://sourceforge.net/projects/p7zip  
 

7 Материально-техническое обеспечение дисциплины  

Для реализации программы учебной дисциплины «Информатика» 

предусмотрена лаборатория вычислительной техники, архитектуры персонального компьютера и 

периферийных устройств, оснащённая аудиторной маркерной доской, учебной мебелью, наглядными 

пособиями, компьютерами (18), автоматизированным рабочим местом преподавателя, переносным 

проектором, стационарным экраном, лицензионным и свободно распространяемым программным 

обеспечением общего и профессионального назначения. Библиотека, читальный зал с зоной для 

самостоятельной работы и беспроводным выходом в сеть Интернет. 




